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基于液晶空间光调制器的复振幅全息显示进展
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摘要：计算全息能够在计算机中实现光学全息的波前衍射计算与波前数字编码，并通过相干光照射全息图重建物光波

前。但其空间带宽积受现有数字调制器件限制，光学重建受振幅编码或相位编码引入的噪声影响。复振幅全息利用现

有的光电调控器件实现全息图复振幅波前编码，避免振幅项或相位项的损失，兼有高运算效率、高空间带宽积和高重建

精度等优势。基于双相位的复振幅光场调控方法因其理论完备性高、光学系统方案成熟，在复振幅计算全息领域具有广

阔的应用前景，是全息三维显示重要的发展方向。本文综述了复振幅计算全息的原理与研究进展，分析已报道的复振幅

全息方案，重点介绍复振幅的双相位调制原理与基于双相位原理的液晶空间光调制器复振幅全息显示系统。
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Recent progress in complex-modulated holographic display based

on liquid crystal spatial light modulators
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Abstract：Computer-generated holography has shown the ability of diffractive calculation and digital encod⁃
ing for optical wavefronts. The optical wavefronts can be reconstructed through the coherent illuminating
onto computer-generated holograms. But the spatial bandwidth product of computer-generated holography
is still limited by existing digital modulating elements，resulting in a degraded optical reconstruction with
excessive noises introduced by amplitude encoding or phase encoding. Complex-modulated holography en⁃
codes the complex-amplitude wavefronts with existing optical elements and avoids the discarding of ampli⁃
tude or phase. It possess the advantage of high calculating efficiency，high spatial bandwidth product and
high reconstructing accuracy. The double-phase decomposition is a promising complex-modulating method
with high theoretical maturity and optical reliability，making it highly desired and of great value in the fu⁃
ture three-dimensional holographic display. This paper reviews the principle and recent progress of com⁃
plex-modulated holographic display，especially the recent researches based on the double-phase complex
modulation using liquid crystal spatial light modulators.
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液晶与显示

1 引言

三维显示作为信息呈现的重要手段，能够展

现出物体位置关系与不同视角的信息，并让场景

具有一定的深度感，是一种精确和真实的显示技

术。目前较为广泛应用的视差型三维显示还存

在分辨率低、视场角小、辐辏与调焦不匹配等不

足，难以提供真实的三维感观，容易造成人眼视

疲劳。全息显示技术通过记录和再现物光波的

波前，可重建出具有深度信息的真三维图像，其

加载的数据量大，符合人眼的观察习惯。全息显

示技术与光电技术和计算机技术相结合，有广阔

的应用前景与发展潜力，对制造业、医疗、军事、

教育和娱乐等领域的发展有着重要的意义，是目

前信息呈现领域的研究热点之一。

全息术（Holography）的概念在 1948年由英

国物理学家 Dennis Gabor提出［1］。传统的全息技

术包括记录和重建两个过程。记录过程是将相

干光分束，一束作为物光照射需要记录的物体，

一束作为参考光与物光发生干涉。物光波的振

幅和相位携带着物体表面特征相关的信息，物光

和参考光干涉产生的条纹则包含了物光波的振

幅和相位信息并被记录在感光材料上。在重建

过程中使用相同的光源照射感光材料，读出记录

下的振幅和相位信息并重建出与原物相同三维

图像。

随着计算机技术与显示器件的发展，传统全

息中的波前记录过程可以在计算机中实现，即计

算 全 息 技 术（Computer-generated Holography，
CGH）［2-3］。计算全息包含波前计算、波前编码与

波前重建三个过程。通过数值计算的方法实现

物光波的波前计算，得到该复振幅波前在全息图

平面的数学描述，随后将全息图平面的复振幅分

布编码为与显示媒介相匹配的全息图函数。在

光学重建的过程中，全息图函数被转移至显示媒

介，通过相干光照射显示媒介重建出物光波

前［47-48］。传统显示媒介多为静态媒介，如透明玻

璃板、衍射光学元件等。近年来，以液晶空间光

调制器为代表的动态显示器件发展迅速，产生了

空间光调制器实时调制入射光波的动态重建物

光波前模式。

计算全息技术的优势主要表现在三个方面：

（1）能够避免复杂的干涉记录光路，简化全息图

的生成过程。波前计算只需获得全息图物光波

前的数学表达，可生成真实物理世界不存在的物

光波。（2）计算全息摆脱了记录介质的限制，全息

图函数可以数字形式复制、储存和传输。（3）计算

全息使计算机与数字化器件被引入光学处理与

光学调控领域，开创了计算机介入光学过程的波

前调控模式。因此计算全息在三维显示［4］、光学

操纵［5］、光束整形［6］、光学加密［7］、光学激发［8］等方

面具有广阔的应用场景。

空间光调制器作为全息图的承载媒介之一

因其具备数字编码与动态调控能力而受到广泛

关注，因此基于空间光调制器的全息显示一直是

全息三维显示研究的关键内容［9-12］。但空间光调

制器大多仅能实现单一振幅或相位调制，制约其

在全息显示领域的深入应用。目前最为广泛应

用的振幅型与相位型空间光调制器分别为数字

微镜器件（Digital Micromirror Device，DMD）与

硅基液晶（Liquid Crystal on Silicon，LCoS）。数

字微镜器件是由多个小型反射镜面组成的高速

光开关阵列，通过控制微镜的翻转频率实现对入

射光场的振幅调控，多用于编码振幅型全息图。

由于振幅型全息图的计算需在计算机中模拟生

成物光波与参考光波的干涉光场并只保留振幅

项，其重建时共轭像与原始物体同时重建，光能

利用率低。相位型空间光调制器的设计与加工

则主要基于硅基液晶技术，通过液晶排列层中液

晶的旋向与入射光的偏振态实现相位调制。相

位型全息图的生成需在计算机中模拟记录物体

的衍射场，并仅保留衍射场相位使用均匀振幅重

建。为使计算衍射场更加接近均匀振幅场，通常

在计算时对记录物体添加随机相位使其高低频

成分均能充分扩散，导致重建结果中产生散斑噪

声。除此之外，由于空间光调制器调制动态范围

和精度有限，全息图的实际显示能力无法达到理

论的计算效果［50］。

随着高分辨率液晶空间光调制器与双相位

的复振幅编码方法的发展，复振幅全息显示近来

受到广泛关注。相比相位型全息图与振幅型全

息图，复振幅全息具有一些显著优点：（1）高运算

效率。为最大限度地利用空间带宽积，由复振幅

波前转换为相位型全息图的过程大多依赖优化
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算法，计算耗时长。而复振幅全息图的振幅得以

保留，不同空间频率的衍射场相对强度信息可通

过振幅项表征。（2）高空间带宽积。复振幅全息

图同时保留物光波前的振幅与相位，充分利用现

有显示器件的空间带宽积，最大程度还原物光波

的传播场。（3）高重建精度。复振幅全息图能够

有效避免因振幅编码或相位编码而引入的重建

噪声，如振幅型全息图的孪生像问题与相位型全

息图的散斑问题［49］。基于上述优点以及近年来

显示器件、编码算法与重建系统的发展，复振幅

全息成为三维显示的重要发展方向。

本文从双相位的复振幅全息技术、相位干涉

的复振幅全息技术以及空间光调制器级联调控

复振幅全息技术等三个方面对基于液晶空间光

调制器的复振幅全息的原理进行分类，对其研究

进展进行概述，并对复振幅全息的发展提出了

展望。

2 双相位全息图

2. 1 双相位分解原理

1978年，Hsueh与 Sawchuk 提出将任何复振

幅量 Aeiφ 振幅归一化至 0≤ A≤ 1 后，均可分解

成为两个具有相同均匀振幅的分量［13］：

U= Aeiφ= ei ( )φ+ α

2 + ei ( )φ- α

2 ， （1）

其中 α= cos-1A 且 0≤ α≤ π 2. 由此得出，使

用两个纯相位分量，可以合成复振幅场：

H = h1 + h2 = eiθ1 + eiθ2 ， （2）
即通过两幅相位型全息图的相干叠加，可恢

复出全息图平面的复振幅场，如图 1所示。

基于双相位分解原理，演化出两种复振幅全

息的编码思路。一种思路为将分解的双相位分

量逐个像素穿插排列，使得相邻像素在衍射传播

的过程中相干叠加，即双相位全息图。由于其双

相位分量相干叠加时存在空间错位，需依靠空间

滤波系统消除部分空间频率才能重建复振幅波

前。另一种思路为将分解的双相位排布在不同

空间光调制器或同一空间光调制器的不同区域，

通过特定的光路设计使双相位分量干涉，即相位

干涉复振幅重建。相位干涉的复振幅理论上可

重建理想复振幅场，重建精度高，不依赖空间滤

波。下文将对两种思路分别介绍。

2. 2 早期的双相位全息图方法

双相位分解的方法被提出后，相位型全息图

的加工与编码尚不成熟。Hsueh与 Sawchuk将分

解的双相位分量作为一个复振幅单元内的两个

子单元，运用迂回相位［14-15］的方法进行相位编

码（图 2）。

迂回相位编码的基本原理为在全息图调制

单元内设矩形窗口，窗口内透过率为 1，窗口外透

图 1 均匀振幅圆内的复振幅分解原理

Fig. 1 The principle of complex modulation in the unite
circle

（a）复振幅单元结构

(a) a complex cell.

 

（c）光学重建

(c) optical reconstruction.

（b）子单元迂回相位编码

(b) detoured phase encoding.

图 2 迂回相位编码双相位全息图［13］

Fig. 2 Double-phase hologram encoded by detoured
phase.
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过率为 0。通过矩形窗口的参数调制复振幅场，

矩形窗口的面积可编码振幅信息，矩形窗口的偏

移量可编码相位信息。由于双相位分量具有相

同均匀振幅，因此使用相同面积矩形窗的不同偏

移量调制双相位的子单元：

d 1 = d ( )φ+ α 2π， （3）

d 2 = d ( )φ- α 2π， （4）

经此编码后的全息图即为双相位全息图。

以这种调制单元与子单元结构为基础的双相位

编码方式在此后一段时间内占据主导位置，并对

双相位的衍射光学元件（Diffractive Optical Ele⁃
ment，DOE）设计产生了影响［16］。

2. 3 空间光调制编码的双相位全息图

随着数字化调控器件的革新与发展，空间光

调制器具备了对输入光场的相位像素化调控的

能力，相位调制的分辨率与调制精度得到了突破

性的提升，由此产生了将双相位全息图编码到空

间光调制器上的复振幅全息调控方案，双相位分

量在空间光调制器上的排布方式也成为了相位

型空间光调制器广泛应用以来的主要研究方向。

这一时期内，随着对双相位全息图研究的推展，

研究者们发现，影响双相位全息图重建质量的主

要因素包含两方面：其一为双相位分量在全息图

中空间排布错位，重建时带来了噪声；其二为针

对相同采样数目的物光场，双相位全息图编码所

需的像素数目更多，调制单元尺寸更大，因而重

建时空间分辨率较低。因此，如何设计出具有最

低错位噪声、最高空间分辨率与最简计算流程的

双相位排布方式成为这一阶段内需要解决的核

心问题。

1991年，Florence与 Juday 将双相位全息图

初步编码到相位型空间光调制器上［17］。在该工

作中，双相位的排布方式仍保留了早期调制单元

与子单元的结构：如图 3（a）所示，先由空间光调

制器像素组成双相位分量的子单元，再由双相位

子单元构成复振幅调制单元。该编码方法可以

保证使用空降光调制器编码双相位后复振幅光

场沿水平与竖直方向采样间隔仍保持一致，但一

个复振幅调控单元占用像素数目过多，导致对全

息图空间带宽积的利用率较低，重建场的空间分

辨率较低。

2002年，Arrizón对复振幅单元结构进行改

进［18］，双相位子单元改为左右分布的各一个像

素，复振幅单元也相应变为了由两个像素组成的

矩形单元（图 3（b））。这一改进不仅极大地提升

了空间分辨率，更简化了编码计算的复杂程度。

但矩形复振幅单元结构对复振幅场沿水平与竖

直方向上的采样间隔不一致，对其重建结果带来

较 大 的 影 响 。 同 年 ，Arrizón 与 Sanchez-de-la-
Llave 对此进一步改进［19］，由四个像素组成复振

幅单元如图 3（c），即为巨像素（Macro Pixel），在

一个复振幅单元内双相位分量沿对角线交错排

列。该巨像素结构既能够保持全息图对复振幅

场的水平与竖直方向采样间隔相等，同时通过不

同方向的错位补偿，极大地减小了双相位全息图

的错位噪声［29］。但由于该方法中一个复振幅的

巨像素包含四个空间光调制器像素，双相位编码

对复振幅光场进行了降采样，空间带宽积的利用

率仍旧相对较低。

2014年，Mendoza-Yero等人提出了一种单

像素操作与采样的双相位编码方法［20］。将复振

幅光场按照空间光调制器参数离散采样并依据

双相位原理分解：

（a）调制单元编码 [17]

(a) a modulating cell [17].

（c）巨像素编码 [19]

(c) macro pixel encod⁃
ing [19].

（b）矩形单元编码 [18]

(b) a rectangle cell [18]

（d）单像素编码 [20]

(b) single pixel encod⁃
ing[20].

图 3 空间光调制器的双相位编码方式

Fig. 3 Double-phase encoding on the spatial light modu⁃
lator.
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U= ∑
n，m

An，m e
iφn，m = ∑

n，m

eiθ
( 1 )
n，m + ∑

n，m

eiθ
( 2 )
n，m （5）

其中，eiθ
( 1 )
n，m 与 eiθ

( 2 )
n，m 为双相位分量：

θ ( 1 )n，m= φn，m- cos-1 (An，m) （6）

θ ( 2 )n，m= φn，m+ cos-1 (An，m) （7）
将分解后的双相位分量通过互补的二元光

栅进行像素级采样，该二元光栅是透过率为 0或
1的像素棋盘格，采样后的双相位分量相加即为

一幅相位型全息图：

h= ∑
n，m

eiθn，m （8）

其中 θn，m 可表示为：

θn，m= φn，m+ (- 1) n+ m cos-1 (An，m). （9）
图 4为基于二元光栅采样的单像素双相位编

码方法的计算流程。编码后的双相位全息图像

素排布如图 3（d）所示，采样后的双相位分量交

错分布。

该方法实现了有限尺寸全息图的双相位分

量的最紧凑排布，是目前为止对全息图空间带宽

积利用率最高的一种方案。棋盘格采样的方法

保证了从物体到全息图的运算过程中采样点数

始终一致，极大地降低了运算的复杂性，提升了

运算效率，是保证双相位全息图能够运用于实时

全息显示的关键性一步，成为目前最广为使用的

编码方法。但由于该方法中运用了互补采样，由

双相位恢复的复振幅受相邻像素近似的影响，局

部重建精度略低于巨像素方法。

2. 4 双相位全息图的错位噪声

双相位全息图重建质量造成影响的主要因

素，在于每个复振幅调制单元内的双相位分量存

在空间错位，无法完全相干叠加［16］。不论在单像

素编码方法还是巨像素编码方法中，像素错位带

来的噪声虽得到了抑制，但仍无法完全消除。错

位的双相位分量在傅里叶变换后可具有固定的

线性相位因子，因此对于填充因子为 1的空间光

调制器，重建的双相位全息图在频域可分解成信

号项与噪声项两项加和的形式［19，21］：

H (u，v) = HS (u，v)+ HN (u，v) ， （10）
其中Hs (u，v) 为信号项：

HS (u，v) = ES (u，v)∑
n，m

An，m e
iφn，m

× e- i2π ( )2nαu+ 2mβv
， （11）

HN (u，v) 为噪声项：

HN (u，v) = EN (u，v)∑
n，m

i 1- ( )An，m

2
eiφn，m

×e- i2π ( )2nαu+ 2mβv

（12）
ES (u，v) 与 EN (u，v) 为两项在频域的外包络

函数：

ES (u，v) = 4αβ sinc (αu) sinc (βv)
×cos (παu) cos (πβv)

， （13）

EN (u，v) = 4αβ sinc (αu) sinc (βv)
×sin (παu) sin (πβv)

， （14）

由此可得出，信号项的外包络函数将信号项

限制在近轴低频区域，噪声项的外包络函数将噪

声分散在信号的四周。

由于噪声项分布在信号项四周，双相位全息

图重建时需依靠空间滤波，遮挡大部分噪声项。

但由于包络函数分布特性，空间滤波也无法完全

消除全部位移噪声。且由于空间滤波消除了全

息图频谱中的大多高频成分，双相位全息图空间

带宽积因此受限，图像细节与空间分辨率较复振

幅场重建受损。韩国 KAIST大学 Kim等人通过

权重因子调整噪声项强度［22］，从而抑制错位噪

声，扩大空间带宽积。清华大学与剑桥大学提出

了带宽受限的双相位全息图［21］，通过双相位全息

图信号项与噪声项包络函数定义带宽限制函数，

提升双相位全息图的光学重建的空间带宽积与

空间分辨率。并提出双相位全息图的时分复用

图 4 二元光栅采样的双相位图编码流程图［20］

Fig. 4 The encoding flow chart of the binary grating sam⁃
pled double-phase hologram［20］.
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方法，降低错位噪声对重建结果的影响。

2. 5 双相位全息图应用于全息显示

双相位全息图由于其运算效率高、具备振幅

与相位带宽、重建质量高，在全息显示上具有广

泛深入的应用。如图 6，基于双相位复振幅全息

显示系统包含复振幅重建与物光波重建两部分。

经过扩束准直的均匀强度平面波经分束器入射

到相位型空间光调制器，经空间光调制器调制后

的波前空间滤波，在 4-f系统后焦面得到全息图

的复振幅分布。复振幅波前在自由空间中传播

一段距离，即可重建物光波波前。

双相位全息显示在光学重建上面临部分与

相位型全息图重建相似的挑战。为消除空间光

调制器反射光直流量，东南大学的Qi和 Chang等
人先后在双相位的空间滤波部分引入闪耀光栅

分离零级光，进一步提升重建质量［23，38］，并在物

体上添加二次球面相位简化显示系统，实现单透

镜或无透镜双相位全息显示［24-25］。

双相位全息图由于其无需迭代，具有较高的

计算效率。因为在三维全息显示，尤其实时显示

方面，具备显著优势。2013年，北京理工大学的

Li等人率先使用双相位全息图实现多层动态全

息显示（图 7）［26］。但由于双相位的带宽限制，在

计算时无法使用随机相位，因此在基于双相位的

多层的全息显示中，具有较为严重的层间串扰问

题。为解决该问题，Li等人运用随机相位与迭代

算法，实现连续三维物体的分层运算与双相位彩

色重建（图 8）［27］。

2017年，剑桥大学微软研究院的Maimone等
人，基于双相位全息图原理提出大视场的全息虚

拟现实与增强现实技术，开发出可变焦的大视场

彩色近眼显示样机［28］。运用点源法与双相位编

（a）信号项包络函数

(a) signal envelope func⁃
tion.

（b）噪声项包络函数

(b) noise envelope function

图 5 信号项与噪声项包络函数强度分布［21］

Fig. 5 Intensity distribution of signal envelope function
and noise envelope function［21］.

图 6 双相位全息图光学重建系统

Fig. 6 Optical setup for the reconstruction of double-
phase hologram.

图 7 双相位多层动态全息显示［26］

Fig. 7 Dynamic multi-plane holographic display based on
double-phase holograms［26］.

图 8 双相位彩色三维全息显示［27］

Fig. 8 Color three-dimensional holographic display
based on double-phase holograms［27］.
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码实现复振幅全息波前的计算，使用 GPU并行

运算加速实现动态交互场景的实时运算与显示，

并采用全息波导实现紧凑近眼显示系统的设计

与搭建。图 9为其近眼显示系统与真三维重建

结果。

3 相位干涉复振幅全息

依据双相位分解的原理可以得出，两个具有

相同振幅的相位场严格相干叠加可恢复出原复

振幅场。由此演变出复振幅全息图的另一种形

式：相位干涉，即通过同一空间光调制器的不同

分区或不同空间光调制器，使具有相同振幅不同

相位的调制波前发生干涉，恢复复振幅波前。

3. 1 单空间光调制器的相位干涉

使用单空间光调制器不同分区进行干涉的

代表性工作，包括 2012年韩国三星先进技术研究

院［31］，使用二元光栅耦合双相位分量，重建出二

维复振幅全息图（图 10）。为增强相位耦合，将 4-

f系统中的球面透镜替换为柱面透镜，达到了信

噪声比为 90%以上的重建效果。

另一代表性工作为 2012年德国 SeeReal公
司提出的复振幅实时显示系统（图 11），使空间光

调制器相邻像素调制的光场经过结构半波片与

双折射办进行空间上的光学组合，实现了多层场

景的实时显示。定制的像素化光学元件，经过预

先校准，保证重建中像素级干涉的实现［32］。

使用单空间光调制器的相位干涉复振幅全

息需要在光学重建中实现空间光调制器自干涉，

多依赖光路设计与特定元器件设计。其重建结

 

（a）双相位近眼显示系统

(a) the near-eye display system

 

（b）数值重建

(b) the numerical reconstruction

（c）光学重建

(c) the optical reconstruction

图 9 双相位全息近眼显示［28］

Fig. 9 Holographic near-eye display based on double-
phase hologram. ［28］.

 

（a）分区全息图

(a) the divisional hologram.

 

（c）柱透镜 4-f系统

(c) the cylindrical 4-f system

 

（b）光学重建

(b) the optical reconstruc⁃
tion

图 10 二元光栅耦合的相位干涉全息［31］

Fig. 10 Phase interferometric holography with binary
grating coupling［31］.
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果具有较高的理论精度，实际光学重建的过程中

面临元件对准与光能利用率优化等挑战，还存在

较大的发展空间。

3. 1 空间光调制器组合的相位干涉

使用空间光调制器组合的相位干涉复振幅

全息系统大多以泰曼格林干涉仪为雏形设计与

搭建［33-34］。如图 12，将干涉仪的反射镜替换为空

间光调制器，两干涉臂内的入射平面波分别经不

同空间光调制器调制为双相位分量。由此，两空

间光调制器上载的相位分布在干涉光合束后相

干叠加，在指定深度重建出全息图平面的复振

幅场。

由于相位干涉的复振幅全息系统由干涉仪

演变而来，因此它对环境的敏感度较高，重建要

求两干涉臂的臂长严格相等［35］，细微的臂长波动

都会对重建结果带来较大的影响。此外，相位干

涉的复振幅重建要求两空间光调制器的出射光

实现像素级的对准。受重建系统的苛刻条件影

响，相位干涉的重建结果较难实现质量突破。

2016年 Kreis基于泰曼格林干涉仪结构搭建

相位干涉复振幅全息系统［36］。提出使用矩形单

元格图案校准双空间光调制器的姿态，实现像素

单元级别上的对准，并重建三维复振幅全息图

（图 13）。

2021年，斯坦福大学与英伟达提出了基于硬

件反馈循环的相位干涉复振幅全息系统。通过

探测重建光场强度带入优化算法，通过迭代循环

矫正空间光调制器上的相位分布，重建出具有高

精度的复振幅全息图（图 14）［37］。将该方法计算

循环引入相位干涉，提供了一种实现相位干涉的

新思路，极大地提升双相位分量的对准精度，使

复振幅全息的重建质量产生跨越式提升。

4 其他复振幅调制方案

随着全息显示的快速发展致使其对复振幅

编码技术的需求与日俱增，也产生了其他复振幅

调制的方案。

从相位型空间光调制器恢复复振幅场的角

度出发，2014年 Shibukawa等人通过在复振幅场

频域添加数值随机相位掩膜版编码复振幅光场，

并成功恢复出编码光场的振幅与相位［39］。2019
年，Shimobaba等人提出误差扩散与双相位组合

的方式编码复振幅光场［40］，实现了无需空间滤波

的直接衍射重建。

从振幅型空间光调制器恢复复振幅场的角

（a）多层光学重建

(a) the multi-plane optical reconstruction

 

（b）像素干涉的光学系统与原件

(c) the optical system and elements for pix⁃
elated interferometry

图 11 像素干涉的复振幅全息［32］

Fig. 11 Phase interferometric complex holography based
on pixelated interferometry［32］.

图 12 相位干涉的复振幅全息重建系统

Fig. 12 Complex holographic reconstruction based on
phase interferometry

8



隋晓萌，等：基于液晶空间光调制器的复振幅全息显示进展

度出发，2011年 Liu等人提出了振幅型空间光调

制器分区耦合的方案［41］，通过位移调控相移并在

重建傅里叶平面内使用光栅耦合，重建出复振幅

场。2021年，Jiao等人运用数字微镜器件冗余的

编码自由度调制输入场的相位［42］，实现振幅型器

件的复振幅重建。

此外，也可以通过组合空间光调制器对输入

光波的振幅与相位依次级联调控，如 1996年 Ne⁃
to等人使用一个振幅型空间光调制器与一个相

位型空间光调制器依次调控振幅与相位［43］，建立

不同振幅与相位输入值对应的复振幅查找表

（Look Up Table，LUT）。 2011年 Makowski等
人使用两个相位型液晶空间光调制器组合调控

（图 15）［44］。调整入射与出射第一个空间光调制

器的偏振态从而实现振幅调控，再入射到第二个

空间光调制器实现相位调控。

以超颖表面为代表的新型显示材料与显示

元件迅速发展，为计算全息的波前调控与波前编

码提供了新角度与新手段［45-46］。随着显示器件的

革新，未来复振幅全息方案将日趋多样化，并最

终向振幅与相位独立自由调控的目标迈进。

5 总结与展望

本文介绍了以双相位原理为主体的复振幅

全息技术的进展，包括双相位全息图、相位干涉

的复振幅全息及其他复振幅全息方案，分析不同

（a）光学重建系统

(a) the optical reconstructing system

 

（b）矩形对准图案

(b) the square pattern for precise align⁃
ment.

（c）光学重建

(c) the optical reconstruction

图 13 矩形测试图案对准的相位干涉全息［36］

Fig. 13 Phase interferometric holography with square
pattern alignment［36］.

 

（a）硬件循环相位干涉系统

(a) the camera-in-the-loop phase interferometric sys⁃
tem

（b）光学重建

(b) the optical reconstruction

图 14 硬件迭代循环的相位干涉复振幅全息［37］

Fig. 14 Phase interferometric complex holography based
on camera-in-the-loop optimization［37］.
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复振幅调控方案的优势与挑战，并得出以下

结论：

（1）复振幅调控是一个长久以来备受关注的

领域，能够同时独立地调控光场的振幅与相位是

人们对光场调控与操纵的重要目标。全息由于

其通过复振幅波前记录与恢复理想物光波的特

性，对编码、记录、显示的器件提出了处理与调控

复振幅光场的需求，因此复振幅全息显示是全息

显示的终极发展方向。

（2）近年来复振幅全息在算法、器件与系统

层面均取得了跨越式的发展，以双相位为主的复

振幅运算与编码方法兼备了高运算效率与高重

建精度，有望实现高分辨率和大视场的真三维实

时全息显示。以空间光调制器为代表的数字显

示器件在向更多像素数目、更小像素尺寸与更高

刷新速率快速发展，为复振幅显示技术的突破创

造了条件。同时，超颖表面等新型光学元器件的

发展，为复振幅调控器件创造了更多可能性。计

算机技术的高速发展使得相对传统的相位干涉

方法能够从光学上实现复振幅全息显示，克服了

干涉系统应用于显示领域时存在的定位精度严

格和稳定性受限等不足。

（3）复振幅全息对现有全息技术的算法、器

件与系统也提出了更高的要求。复振幅全息在

扩展空间带宽积的同时也极大地增加的计算全

息的运算数据量，对复振幅光场的调控要求器件

具备独立调控多阶振幅与相位的能力，算法与器

件噪声的大幅降低致使复振幅全息对光路噪声

的可控性有了极高的要求。

（4）未来复振幅全息的调制手段将日趋多样

化，针对不同的显示应用场景，采用不同的调制

和显示器件、设计适配的显示系统与运算算法将

是未来复振幅全息显示的发展方向。
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